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Regulamento do Torneio

O torneio decorrera nos dias 16 e 17 de Junho, na praia de Paredes da Vitdria, Pataias.

Esta € uma organizacdo conjunta do Centro de Investigagdo em Motricidade Humana e Escola

Superior de Educacéo e Ciéncias Sociais — IPL., com 0 apoio do curso de Desporto e Bem-Estar.
Inscricdes:

As inscricdes séo limitadas a 10 equipas, podendo ser mistas. O prec¢o da inscricao sera de 25€

por equipa (minimo de 4 jogadores e maximo de 7).

A inscricdo da direito a: 1 t-shirt; seguro de acidentes desportivos, descontos nos

estabelecimentos aderentes e acesso a festa no dia 16/6 a noite.
Composicao das equipas:

As equipas sdo compostas por 7 jogadores e a inscricdo de jogadores extra sera taxada a 4€
cada um, até um maximo de 3 jogadores (até 1 hora antes do primeiro jogo). Durante o torneio, a
inscricdo de jogadores adicionais (ainda n&o inscritos em nenhuma fase do torneio) € possivel,
mediante o pagamento de uma taxa de 6€, até ao final da fase de grupos. A idade minima dos

atletas é de 18 anos.
Torneio:

O torneio ird ter uma fase de grupos composta pela totalidade das equipas. Ap6s a fase de
grupos, sera realizada uma fase final, com o primeiro classificado de cada grupo e jogos para
atribuicdo dos restantes lugares, entre as equipas que se classificaram na mesma posicao, em

cada grupo.
ALTERACAO DE CALENDARIO DE JOGOS

No caso de alteracdo de jogos, a organizagcdo nao tera de comunicar diretamente as equipas a

alteracdo, mas devera afixar em local visivel, todos os comunicados a realizar as equipas.
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FASE GRUPOS e FASE FINAL

e 2 grupos de 5 equipas com jogos entre todas as equipas do grupo;
e O primeiro classificado de cada grupo, passam automaticamente a final,
e Os 2 segundos lugares passam automaticamente ao jogo de atribuicdo do 3° e 4° |ugar;
e Os 2 terceiros lugares passam automaticamente ao jogo de atribuicdo do 5° e 6° lugar;
e Os 2 quartos lugares passam automaticamente ao jogo de atribuicdo do 7° e 8° lugar;
e Os 2 quintos lugares passam automaticamente ao jogo de atribuicdo do 9° e 10° lugar;
e Os pontos séo contabilizados da seguinte forma:

o Vitoria no jogo = 3 pontos

o Empate no jogo = 1 ponto

o Derrota no jogo = 0 pontos

DESEMPATE EM CASO DE IGUALDADE PONTUAL

Para o desempate, em caso de igualdade pontual, seguem-se, por esta ordem, as seguintes
indicagdes, para apurar a equipa que transita de fase:

Resultado obtido no jogo entre equipas empatadas;

Maior numero de golos marcados na fase de grupos;

Menor nimero de golos sofridos na fase de grupos

Melhor disciplina (menor nimero de cartdes e outras situacées neste ambito);

As restantes situacdes serdo analisadas pelo comité de disciplina e justica do torneio.

akrowbdhPRE

LEIS DE JOGO

AS LEIS DE JOGO SAO AS OFICIAIS DA TRIPELA, PATENTES NA BROCHURA “REGRAS OFICIAIS DA TRIPELA
2012 — EDICAO DO INSTITUTO POLITECNICO DE LEIRIA”, COM ALGUMAS PARTICULARIDADES EXPOSTAS DE
SEGUIDA.

Consulta em www.tripela.ipleiria.pt

O terreno de jogo: Sera disputado num campo com as medidas e regras oficiais da Tripela de
praia. As dimensfes do campo sdo 27 metros de comprimento por 12 de largura com 2 areas de
baliza com 6 metros de comprimento por 12 de largura.
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http://www.tripela.ipleiria.pt/
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AdaptacgOes para a Tripela de Praia:

1) 4x4 (1 é Joker);

2) Jogos de 15 minutos, sem intervalo;

3) Substitui¢cdes ilimitadas em qualquer parte da linha lateral atribuida a sua equipa;

4) Golo de pontapé de bicicleta, de costas para a baliza adverséria, vale mais um (ex: golo
do Joker, fora da area, vale 4).

5) Se houver desempate através do shoot — out (na fase final), o jogador sem bola parte da
sua area de baliza ap6s o colega com bola ter pontapeado a bola, nos 3 segundos
subsequentes ao apito do arbitro; sistema de “golo de ouro” (a primeira equipa a falhar com
a outra a marcar, equipa perde; golo de quem repdem a bola em jogo e golo de pontapé de
bicicleta, valem dois.

7 Os jogadores competem descalcos, apenas sao permitidas ligaduras elasticas de
protecao nos tornozelos;

Alteracédo a regra do bloco

Um jogador que realize um bloco a um remate do adversério, pode voltar a agarrar a bola
no caso de esta cair no solo.

Em qualquer caso omisso, o Comité de disciplina e justica sera sempre 0 6rgdo maximo no
contexto das leis de jogo e cumprimento das mesmas. Sera ainda a entidade que tomara qualquer
deliberacdo acerca do desempate em caso de igualdade pontual.
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